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Раздел №1. «Комплекс основных характеристик программы» 

 

1.1. Пояснительная записка 

 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Робототехника: Lego Spike Prime» технической направленности 

(далее программа) разработана в соответствии с нормативно - 

правовыми документами: 

• Конвенция о правах ребенка (принята резолюцией 44/25 

Генеральной Ассамблеи от 20 ноября 1989 года);  

• Конституция РФ;  

• Федеральный закон Российской Федерации от 29.12.2012 №273-ФЗ 

«Об образовании в Российской Федерации» (с изменениями и 

дополнениями; ред. от 11.01.2023г.);  

• Национальный проект «Образование» (паспорт утвержден 

президиумом Совета при Президенте Российской Федерации по 

стратегическому развитию и национальным проектам (протокол от 24 

декабря 2018 г. № 16);  

• Федеральный закон Российской Федерации от 14.07.2022г. №261-

ФЗ «О российском движении детей и молодежи»;  

• Указ Президента РФ от 29.05.2017 г. № 240 «Об объявлении в 

Российской Федерации Десятилетия детства»;  

• Указ Президента РФ от 21.07.2020 г. № 474 «О национальных 

целях развития Российской Федерации на период до 2030 года»;  

• Указ Президента РФ от 09.11.2022 г. № 809 «Об утверждении 

Основ государственной политики по сохранению и укреплению 

традиционных российских духовно-нравственных ценностей»;  

• Концепция развития дополнительного образования детей в 

Российской Федерации// Распоряжение Правительства Российской 

Федерации от 31.03.2022 №678-р;  

•  Распоряжение Правительства РФ от 29.05.2015 г. № 996-р «Об 

утверждении Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на 

период до 2025 года»;  

• Распоряжение Минпросвещения России от 21 июня 2021 г. № Р-

126 «Об утверждении ведомственной целевой программы «Развитие 

дополнительного образования детей, выявление и поддержка лиц, 

проявивших выдающиеся способности» до 2025 года;  

• Федеральный проект «Успех каждого ребенка» (утвержден на 

заседании проектного комитета по национальному проекту 

«Образование» 07.12.2018 г., протокол № 3) до 30.12.2024 года;  

• Проект ранней профессиональной ориентации школьников 6–11 

классов «Билет в будущее»;  



• Основы государственной молодежной политики в РФ на период до 

2025 года (распоряжение Правительства РФ от 29.11.2014 г. № 2403-р);  

• «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-

эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, 

отдыха и оздоровления детей и молодежи»// Постановление Главного 

государственного санитарного врача Российской Федерации от 

28.09.2020 № 28;  

• Постановление Правительства РФ №1678 от 11.10.2023 года;  

• Порядок организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам // 

Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 

27.07.2022г. № 629;  

• Приказ Минтруда России от 22.09.2021 № 652н «Об утверждении 

профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования 

детей и взрослых»; 

• Письмо Минобрнауки РФ от 18.11.2015 № 09-3242 «О направлении 

рекомендаций» (вместе Методическими рекомендациями по 

проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая 

разноуровневые программы)»);  

• Методические рекомендации по реализации дополнительных 

общеобразовательных программ с применением электронного обучения 

и дистанционных образовательных технологий (Приложение к письму 

Министерства просвещения РФ от 31 января 2022 г. N1ДГ 245/06); 

• Методические рекомендации «Об использовании государственных 

символов Российской Федерации при обучении и воспитании детей и 

молодежи в образовательных организациях, а также организациях отдыха 

детей и их оздоровления» (Письмо Минпросвещения России от 

15.04.2022 № СК-295/06); 

• Целевая модель развития региональных систем дополнительного 

образования» (утверждена приказом Министерства просвещения 

Российской Федерации от 03.09.2019 г. № 467);  

• Закон Кемеровской области «Об образовании» № 86-ОЗ (с 

изменениями от 04.02.2021г. №13-ОЗ), принят Советом народных 

депутатов Кемеровской области 3 июля 2013 года;  

• Государственная программа Кемеровской области «Развитие 

системы образования Кузбасса» на 2014-2025 годы (в ред. 

Постановлений Коллегии Администрации Кемеровской области от 

17.12.2018 N 579) утвержденная 8 постановлением Коллегии 

Администрации Кемеровской области от 4 сентября 2013 г. № 367;  

• Региональная стратегия развития воспитания «Я - Кузбассовец!» в 

Кемеровской области – Кузбассе на период до 2025 года; 

         Устав и локальные нормативные акты МБОУ «Ариничевская 

СОШ»  

 



Направленность программы 

 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Робототехника: Lego Spike Prime»  (далее – Программа) является 

программой стартового уровня, имеет техническую направленность. 

Программа «предполагает способствовать формированию у 

подрастающего поколения интереса к техническому творчеству, 

моделированию и конструированию, программированию и 

исследовательским работам. 

 

Актуальность программы 

Работа с образовательными конструкторами LEGO позволяет 

школьникам в форме познавательной игры узнать многие важные идеи и 

развить необходимые в дальнейшей жизни навыки. При построении 

модели затрагивается множество проблем из разных областей знания – от 

теории механики до психологии, – что является вполне естественным. 

Программа актуальна, поскольку конструирование и робототехника 

значимы в свете внедрения и реализации ФГОС, так как являются 

средством для интеллектуального развития школьников. 

Легоконструирование больше, чем другие виды деятельности, 

подготавливает почву для развития технических способностей 

обучающихся. Легоконструирование позволяет обучающимся учиться, 

играя и обучаться в игре.  

Учащиеся, используя наборы «Lego Education», могут не только 

создавать различные конструкции, но и создавать для них простейшие 

программы, выполняя которые, конструктор становится не просто 

стационарной игрушкой, а настоящим исполнителем, который 

управляется человеком. Обучающая среда LEGO позволяет учащимся 

использовать и развивать навыки конкретного познания, строить новые 

знания на привычном фундаменте.  

 

Отличительной особенностью данной программы 

Содержание программы спланировано по принципу от простого к 

сложному. Образовательная система LEGO предлагает такие методики и 

такие решения, которые помогают становиться творчески мыслящими, 

обучают работе в команде. Эта система предлагает обучающихся 

проблемы, дает в руки инструменты, позволяющие им найти своё 

собственное решение. Благодаря этому учащиеся испытывают 

удовольствие подлинного достижения. 

Социальная значимость программы 

Изучение методов и способов сборки конструкторов способствует 

воспитанию у учащихся интереса к технике и инженерным профессиям. Что 

дает возможность расширить технический кругозор, творческую, 

конструкторскую и технологическую деятельность учащихся. Программа 

ориентирована на целостное освоение материала: ребёнок эмоционально и 



чувственно обогащается, приобретает художественно-конструкторские 

навыки, совершенствуется в практической деятельности, реализуется в 

творчестве. 

Педагогическая целесообразность программы  
Заключается в том, что конструктор «LEGO Education » знакомит 

обучающихся с миром моделирования и конструирования. В совместной 

работе обучающиеся развивают свои индивидуальные творческие 

способности, коллективно преодолевают творческие проблемы, получают 

важные фундаментальные и технические знания. Они становятся более 

коммуникабельными, развивают навыки организации и проведения 

исследований, что способствует их успехам в освоении новых знаний. 

Конструкторы «LEGO Education» улучшают моторику и воображение 

ребенка: кирпичики позволяют создать множество 5 конструкций, начиная от 

тех, что изображены на идущей в комплекте схеме, так и придуманных 

самостоятельно. Конструкторы «LEGO Education» учат планировать и 

выстраивать последовательность своих действий. 

 

Адресат программы  

Программа ориентирована на дополнительное образование учащихся 12-

14 лет, без предъявления требований к знаниям и умениям. 

Наполняемость группы: 10-12 человек. 

Условия приема детей: на курсы программы зачисляются все 

желающие при наличии свободных мест. 

Структура программы: программа имеет одну линию, которая 

составлена с учетом психофизиологических и психолого-педагогических 

особенностей возраста 12-14 лет. 

Продолжительность (час): 64 часа. 

Режим занятий: 2 академических часа, 1 день в неделю. 

 
№ 

п/п 
Наименование разделов 

Количество часов 

1 Подготовка к работе с образовательным 

решением LEGO Education SPIKE Prime 

8 

2 Отряд изобретателей 12 

3 Запускаем бизнес 14 

4 Полезные приспособления 14 

5 К соревнованиям готовы 14 

6 Итоговое занятие 2 

 Всего: 64 

 

 

 



Форма реализации программы – очная с использованием 

электронного обучения. 

Под электронным образованием понимается реализация 

образовательных программ с использованием информационно - 

образовательных ресурсов, информационно-коммуникационных технологий, 

технических средств, а также информационно- телекоммуникационных 

сетей, обеспечивающих передачу информационно- образовательных 

ресурсов и взаимодействие участников образовательного пространства. 

Формы организации деятельности обучающихся: 
При изучении тем программа предусматривает использование фронтальной, 

индивидуальной и групповой формы учебной работы обучающихся: 

- фронтальная форма - для изучения нового материала, информация 

подаётся всей группе 

- индивидуальная форма - самостоятельная работа учащихся, педагог 

может направлять процесс в нужную сторону; 

- групповая форма помогает педагогу сплотить группу общим делом, 

способствует качественному выполнению задания, для реализации проектной 

деятельности в малых группах (3-4 человека). 

 

1.2. Цель и задачи программы. 

Целью программы является развитие технических способностей и 

формирование раннего профессионального самоопределения учащихся в 

процессе проектирования, моделирования, конструирования и 

программирования на конструкторе LEGO Education Spike Prime. 

Задачи программы: 

Образовательные: 

- формирование умения к обобщению, анализу, восприятию информации, 

постановке цели и выбору путей ее достижения, умения осуществлять 

целенаправленный поиск информации; 

- дать представление о значении робототехники в развитии общества и в 

изменении характера труда человека; 

- познакомить с основными понятиями робототехники непосредственно 

в процессе создания технического продукта; 

- выработать навыки применения технических средств в повседневной 

жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, при 

дальнейшем освоении будущей профессии; 

- изучение основ механики; сформировать навыки проектирования 

робототехнических конструкций, создания программ и их отладки на 

технических проектах; 

- формировать и развивать навыки публичного выступления; 

- изучение основ проектирования и конструирования в ходе построения 

моделей из деталей конструктора; 

- изучение основ алгоритмизации и программирования в ходе 

разработки алгоритма поведения робота/модели; 

- реализация межпредметных связей с физикой, информатикой и 



математикой. 

Развивающие: 

- формирование культуры мышления, развитие умения 

аргументированно и ясно строить устную и письменную речь в ходе 

составления технического паспорта модели; 

- совершенствовать творческие способности учащихся; 

- расширять  технологические  навыки  при  подготовке различных 

информационных материалов;  

- развивать познавательные способности ребенка, память, внимание, 

пространственное мышление, аккуратность и изобретательность при работе с 

техническими устройствами, создании электронных устройств и выполнении 

учебных проектов; 

- развивать навыки инженерного мышления, умения работать как по 

предложенным инструкциям, так и находить свои собственные пути решения 

поставленных задач; 

- развитие умения применять методы моделирования и 

экспериментального исследования; 

- развитие творческой инициативы и самостоятельности в поиске 

решения; 

- развитие мелкой моторики; 

- развитие логического мышления. 

Воспитательные:  
- развитие умения работать в команде, умения подчинять личные интересы 

общей цели; 

- замотивировать учащихся к изобретательству, созданию собственных 

программных продуктов и электронных устройств; 

- привить стремление к получению качественного законченного 

результата в проектной деятельности; 

- формировать потребность в самостоятельном приобретении и 

применении знаний, потребность к постоянному саморазвитию; 

- воспитание настойчивости в достижении поставленной цели, 

трудолюбия, ответственности, дисциплинированности, внимательности, 

аккуратности.  

                      

 

1.3. Содержание программы 

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
№ 

п/п 

Наименование разделов и тем           Количество часов Формы 

контроля  всего теория практика 

 Образовательная робототехника с элементами программирования. Роботы 

LEGO Education SPIKE Prime 

    

1 Подготовка к работе с 

образовательным решением LEGO 

Education SPIKE Prime 

8 4 4  



1.1 Вводное занятие. Техника 

безопасности. Конструктор LЕGO 

SPIKE Prime и его программное 

обеспечение. 

 

2 
 

1 
 

1 

Беседа 

Тестирование 

1.2 Знакомство с аппаратной и 

программной частью решения. 
 

6 

 

3 

 

3 

Беседа. 

Практическая 

работа 

2 Отряд изобретателей 12 5 7  

2.1 Помогите! 
2 1 1 

Практическая 

работа 

2.2 Кто быстрее? 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

2.3 Суперуборка 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

2.4 Устраните поломку 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

2.5 Модель для друга 
4 1 3 

Практическая 

Работа 

3 Запускаем бизнес 14 7 7  

3.1 Следующий заказ 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

3.2 Неисправность 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

3.3 Система слежения 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

3.4 Безопасность прежде всего! 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

3.5 Еще безопаснее! 
4 2 2 

Практическая 

Работа 

3.6 Да здравствует автоматизация! 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

4 Полезные приспособления 14 7 7  

4.1 Брейк-данс 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

4.2 Повторить 5 раз 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

4.3 Дождь или солнце? 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

4.4 Скорость ветра 
 2 1   1 

Практическая 

Работа 

4.5 Забота о растениях 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

4.6 Развивающая игра 
2 1 1 

Практическая 

работа 

4.7 Ваш тренер 
2 1 1 

Практическая 

Работа 



5 К соревнованиям готовы 14 4 10  

5.1 Учебное соревнование 1: Катаемся 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

5.2 Учебное соревнование 2: Игры с 

Предметами 
1 - 1 

Практическая 

Работа 

5.3 Учебное соревнование 3: 
Обнаружение 

Линий 

1 - 1 
Практическая 

Работа 

5.4 Собираем Продвинутую приводную 

Платформу 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

5.5 Мой код, наша программа 
4 1 3 

Практическая 

Работа 

5.6 Время обновления 
1 - 1 

Практическая 

Работа 

5.7 К выполнению миссии готовы 
1        - 1 

Практическая 

Работа 

5.8 Подъемный кран 
2 1 1 

Практическая 

Работа 

6 Итоговое занятие 
2 - 2 

Защита 

Проекта 

 Всего: 
64 27 37 

 

 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

Раздел 1 Подготовка к работе с образовательным решением LEGO 

Education SPIKE Prime. 

Тема 1.1 Вводное занятие. Техника безопасности. Конструктор 

LЕGO SPIKE Prime и его программное обеспечение. 

Теория: Показ презентации «Образовательная робототехника с 

конструктором LEGO Education SPIKE Prime». Планирование работы 

на учебный год. Беседа о технике безопасной работы и поведении в 

кабинете и учреждении. Вводный и первичный инструктаж на 

рабочем месте для обучающихся. Знакомство с перечнем деталей, 

декоративных и соединительных элементов и систем передвижения. 

Ознакомление с примерными образцами изделий конструктора LEGO 

Education SPIKE Prime. Просмотр вступительного видеоролика. 

Беседа: «История робототехники и её виды». Актуальность 

применения роботов. Конкурсы, состязания по робототехнике. 

Практика: Правила работы с набором-конструктором LEGO 

Education SPIKE Prime и программным обеспечением. Основные 

составляющие среды конструктора. Сортировка и хранение деталей 

конструктора в контейнерах набора. Тестовое практическое 

творческое задание. 

Формы и виды контроля: Входной контроль знаний на начало 



учебного года. 

Тестирование. Оценка качества теста и изделий. 

Тема 1.2 Знакомство с аппаратной и программной частью решения. 

Теория: Изучение набора, основных функций Lego деталей и 

программного обеспечения конструктора LEGO Education SPIKE 

Prime. Планирование работы с конструктором. Электронные 

компоненты конструктора. Начало работы. Создание смайликов Lego. 

Сборка модулей (средние и большой мотор, датчики расстояния, 

цвета и силы). Изучение причинно-следственных связей. 

Практика: Учим роботов двигаться. 

 

Раздел 2 Отряд изобретателей.  

Тема 2.1 Помогите! 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Датчик цвета предмета. Обсуждение подпрограмм. 

Междисциплинарные понятия: причинно-следственная связь. 

Подготовка списка всех возможных задач Кики, использующих новые 

звуки. 

Практика: Конструирование модели собачки Кики. 

Экспериментирование и создание собственного решения, изменение 

базовой модели, которая подходит для темы проекта. Работа в парах. 

Обмен результатами с использованием документации исследований в 

поддержку своих изысканий и идей. 

Тема 2.2 Кто быстрее? 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Обсуждение с учащимися методов, которые они 

использовали, чтобы увеличить скорость 

перемещения блохи. Обсуждение «Что такое прототип?». 

Междисциплинарные понятия: причинно-следственная связь, 

шаблоны. 

Практика: Конструирование модели блохи, ее 

программирование. Разработка прототипа с дополнительными 

лапками, с помощью которых блоха перемещалась бы быстрее 

(колеса использовать нельзя). Оптимизация модели перед финальной 

гонкой. 

Тема 2.3 Суперуборка. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Обсуждение с учащимися результатов испытаний. Понятие 

весовых коэффициентов. 

Практика: Конструирование устройства управления и два 

захвата. Запуск программы, чтобы понять, как работают захваты. 

Захват предметов одинакового веса, но разного размера (Испытание 



№ 1). Захват предметов одинакового размера, но разного веса 

(Испытание № 2). Внесение результатов испытаний в таблицу. 

Тема 2.4 Устраните поломку. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Понятие «станок с ЧПУ». Обсуждение обнаруженных 

неполадок и разработанных решений для их устранения. Поиск 

учащимися собственных решений. 

Практика: Сборка станка с ЧПУ (станок не должен 

функционировать). Запуск программы, выявление и устранение 

неполадки. Фиксация выявленных неполадок и способов их 

устранения. Усовершенствование станков с ЧПУ, путем внесения 

необходимых изменений в его конструкцию и (или) программу. 

Тема 2.5 Модель для друга. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Выбор командами двух идей для реализации. Обсуждение 

темы протезирования. Обсуждение результатов работы. 

Практика: Сборка протеза руки. Персонализация этого протеза, 

через добавление необычной функции (например, функции захвата 

невероятно больших предметов). Разработка собственных таблиц для 

записи результатов испытаний. 

 

Раздел 3  Запускаем бизнес.  

Тема 3.1 Следующий заказ. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Просмотр видео, чтобы изучить все действия робота. 

Обсуждение эффективности работы программы от точности 

написанного псевдокода. Обсуждение декомпозиции задач. 

Практика: Сборка модели робота службы контроля качества 

(детектор идей и голова робота). Запуск программы, чтобы убедиться, 

что робот работает 

правильно. Использование предоставленного псевдокода для 

написания новой подпрограммы. Самостоятельная запись псевдокода 

и новых подпрограмм. 

Тема 3.2 Неисправность. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Обсуждение методов поиска ошибок. Работа с «Карточками 

ошибок». 

Практика: Конструирование транспортировочной тележки. 

Запуск программы. Обнаружение в программе нескольких ошибок, 

которые необходимо исправить. Подготовка списка всех найденных 



ошибок. Написание собственной программы, выполняя которую 

тележка бы двигалась по определенному пути. Документирование 

изменений и улучшения программы. 

Тема 3.3 Система слежения. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Понятия 

«двухкоординатное отслеживание», «траектория», «шаблон». 

Практика: Конструирование устройства для отслеживания. 

Воспроизведение подпрограмм, чтобы убедиться, что все работает 

исправно. Объединение подпрограмм для написания единой 

программы для движения по определенной траектории на листе 

бумаги. Разработка еще одной программы на основании уже 

имеющегося кода, внося необходимые изменения в параметры. 

Трансформация Устройства отслеживания в Картограф. 

Тема 3.4 Безопасность прежде всего! 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Информационная панель. Способы испытаний и ремонта 

различных устройств. Обсуждение, как можно использовать условные 

операторы, чтобы сделать сейфовую ячейку еще более защищенной 

от взлома. Персонализация путем внесения изменений в световую 

матрицу и звуковой файл. Понятия «условие», «булевское 

значение», 

«шифрование», «чувствительность к регистру». 
Практика: Конструирование сейфовой ячейки. Запуск 

программы и наблюдение, как работает замок. Дополнительная 

защита сейфовой ячейки через добавление в программы условных 

операторов. 

Тема 3.5 Еще безопаснее! 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Обсуждение, каким образом и когда следует использовать 

условные операторы AND и OR. Функция NOT. Оценка надежности 

пароля. Понятие «объединенный условный оператор». Понятия 

«условие», «булевское значение», «шифрование», «чувствительность 

к регистру». 

Практика: Конструирование Супербезопасной сейфовой ячейки. 

Запуск программы и наблюдение, как работает замок. Защита 

Супербезопасных сейфовых ячеек, через добавление в программы 

условных операторов. Использование датчиков (расстояния, силы). 

Тема 3.6 Да здравствует автоматизация! 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Промышленные роботы. 



Блокнот изобретателя со специальными вопросами для фиксации 

хода работы учащихся. Обсуждение новых идей для вдохновения в 

Блокноте изобретателя. Выявление и запись всех проблем, с 

которыми учащиеся столкнулись при разработке своих решений. 

Практика: Конструирование Робота-помощника, который 

идентифицирует посылки по цвету и отправляет их клиентам. 

Написание псевдокода для действий, которые учащиеся собираются 

запрограммировать. Сборка транспортных тележек для соединения 

промышленных роботов и создания автоматизированной фабрики. 

Фиксация процессов разработки и создание журнала изобретения. 

 

Раздел 4 Полезные приспособления.  

Тема 4.1 Брейк-данс. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Здоровый образ жизни и регулярные физические упражнения 

в жизни. Понятие «синхронность движений», «часть и целое», 

«полиметрический ритм». Моторы и ультразвуковой датчик. 

Практика: Сборка модели Робота-танцора. 

Экспериментирование с настройками времени, чтобы 

синхронизировать движение ног с миганием индикатора на Хабе. 

Добавление движений для рук Робота-танцора. Добавление звукового 

ритма. Программирование на движение с регулярными интервалами. 

Тема 4.2 Повторить 5 раз. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Беседа о программах тренировок для спортсменов. Функция 

подсчета. Определение «переменная». Использование переменных 

для подсчета количества приседаний и калорий, которые можно 

сжечь в течение тренировки. 

Практика: Сборка модели тренера Лео. Запуск программы и 

наблюдение за тем, что тренер работает правильно. Добавление в 

программу второй переменной для подсчета числа калорий, которые 

они бы сожгли, делая приседания. Персонализирование моделей. 

Изменение программ. 

Тема 4.3 Дождь или солнце? 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Данные облачного хранилища. Обсуждение: какие облачные 

данные можно использовать для управления результатами 

выполнения программы; что произойдёт, если модуль прогноза 

погоды будет настроен на отображение погоды в другой стране или 

городе. 

Практика: Сборка модели Робота-синоптика. Запуск программы 

(с указанием города). Дополнение программ условным оператором IF 



ELSE, чтобы синоптик сообщал, когда на улице идет дождь. 

Написание программы, выполняя которую Синоптик рассказывал бы 

о погоде на ближайшие 5 часов. Запись прогнозов Синоптика в 

таблицу. Сравнение фактических сведений с прогнозом. Поиск 

информации о текущей погоде в других городах (на веб-сайтах 

погодных сервисов или в специальных приложениях). 

Тема 4.4 Скорость ветра. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Беседа о ветре (что можно, а что нельзя делать в ветреные 

дни, например, запускать дрон или бумажного змея, играть в футбол 

или бейсбол, устраивать вечеринки на открытом воздухе). Различные 

виды классификации скоростей ветра. Объяснение, каким образом в 

данной модели отображаются данные, полученные из облачных 

хранилищ, и как модель отражает шкалу Бофорта. Примеры 

различных способов измерения скорости ветра. 

Практика: Сборка индикатора ветра. Запуск программы (для 

правильной работы программы необходимо указать город). 

Добавление в программы дополнительных условных операторов IF 

ELSE, чтобы учитывать различную скорость ветра по шкале Бофорта. 

Написание программы для отображения направления ветра 

(например, с помощью стрелок на световой матрице). 

Тема 4.5 Забота о растениях. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Калибровка индикатора уровня полива томатов. Обсуждение 

особенностей выращивания разных овощей, их потребности и 

различия. Беседа: период роста овощей, почему в некоторых регионах 

нельзя выращивать овощи круглый год? что такое пропорциональное 

отношение? 

Практика: Сборка модели индикатора полива томатов. Запуск 

программы (для правильной работы программы необходимо указать 

город). Вычисление расстояния, на которое следует переместить 

указатель в зависимости от прогнозируемого количества осадков. 

Отображение прогноза температуры на следующую неделю. 

Тема 4.6 Развивающая игра. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Беседа: развивающие игры, о том, как важно тренировать и 

развивать мозг. Понятие «массив». Объяснение правил игры. 

Практика: Сборка модели развивающей игры. Запуск 

программы, чтобы убедиться, что модель работает правильно. 

Учащиеся должны заметить, что Мастер Игры показывает положение 

красного кубика в башне. Написание программы для обнаружения 

красного кубика во второй башне (игрок 2). Придумывание своих 



алгоритмов. 

Тема 4.7 Ваш тренер. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Беседа: в какой сфере учащиеся хотели бы стать экспертами, 

придумай несколько решений, которые могли бы помочь в этом (при 

реализации своей идеи они должны использовать работу с данными). 

Практика: Сборка и программирование тренажера. Создание 

демонстрационной версии программы тренировок. Подготовка 

описания 

тренажера и целей тренировки. Разработка реальной программы 

тренировок для реального человека. 

 

Раздел 5 К соревнованиям готовы. 

Тема 5.1 Учебное соревнование 1: Катаемся. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Гироскопический датчик. Изучение разных аспектов 

движения Тренировочной приводной платформы, используя 

различные подпрограммы. Беседа: что такое псевдокод и как его 

можно использовать для планирования программ. Обсуждение 

тактики учащихся, используемую в их любимом виде спорта; 

перечисление всех движений, которые, по их мнению, может 

выполнять Приводная платформа. 

Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы. 

Изменение параметров используемых программных блоков и 

наблюдение, к чему это приведёт. Написание программу, выполняя 

которую Приводная платформа будет двигаться по квадратной 

траектории. Соревнование по навигации. 

Тема 5.2 Учебное соревнование 2: Игры с предметами. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Обсуждение, как можно использовать датчик расстояния для 

измерения дистанции. Обсуждение соревнований роботов и 

возможностей научить их отыскивать и перемещать предметы. 

Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы, 

манипулятора, флажка и куба. Испытание двух подпрограмм для 

остановки Приводной платформы перед флажком, чтобы решить, 

какая из них эффективнее. Добавление нескольких программных 

блоков, чтобы опустить манипулятор Приводной платформы ниже, 

захватить куб и поставить его на расстоянии по меньшей мере 30 см от 

флажка. Эстафетная гонка. 

Тема 5.3 Учебное соревнование 3: Обнаружение линий. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 



занятия. Датчик цвета. Обсуждение каким образом датчик цвета 

обнаруживает черную линию. Обсуждение площадок для 

соревнований и линий, которые на них используются. Различные 

виды линий и их пересечений: тонких линиях, прямых углах, Т- 

образных пересечениях, прерывистых линиях, черных линиях, 

пересекаемых цветными линиями. 

Практика: Сборка Тренировочной приводной платформы с 

датчиком цвета. Воспроизведение первой подпрограммы, чтобы 

заставить Тренировочную приводную платформу проехать вперед и 

остановиться перпендикулярно черной линии. Воспроизведение 

следующей подпрограммы и описание увиденного. Создание 

программы, выполняя которую Приводная платформа будет 

двигаться вдоль черной линии. Оптимизация подпрограммы. 

Тема 5.4 Собираем Продвинутую приводную платформу. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Обсуждение основных функций каждой конструкции и то, 

каким образом они помогают создать крепкую 

Приводную платформу, если их объединить. Понятие «командная 

работа». Беседа: как создать эффективного робота для соревнований. 

Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы. 

Воспроизведение первой программы, чтобы испытать собранные 

Приводные платформы. Испытание разных примеров программ, чтобы 

изучить движение Продвинутой приводной платформы. 

Тема 5.5 Мой код, наша программа. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Гироскопический датчик. Обсуждение, каким образом можно 

использовать «Другие блоки» для написания программ. Просмотр 

видео о роботах, созданных для соревнований и определение самых 

эффективных методов конструирования и программирования. 

Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы и двух 

флажков. 

Испытание готовой программы. Написание своих программ, 

выполняя которые Приводная платформа будет двигаться: 1) по 

квадрату, 2) по кругу. Иные траектории движения. 

Тема 5.6 Время обновления. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Обсуждение основных функций бульдозерного отвала и 

подъемного рычага и возможности их использования для 

соревнований. Декомпозиция задачи. Просмотр видео и обсуждение, 

как команды использовали инструменты, чтобы помочь своим 

роботам поднимать и перемещать объекты. 

Практика: Сборка Отвала бульдозера, подъемного рычага и 



ящиков. Все это прикрепляется к Приводной платформе. 

Воспроизведение пробной программы. Создание подпрограмм для 

управления обоими инструментами. Написание программы с 

использованием гироскопического датчика для корректировки 

положения Приводной платформы. 

Тема 5.7 К выполнению миссии готовы! 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Декомпозиция задачи. Использование данного навыка для 

выполнения поставленной задачи. Обсуждение важности 

планирования каждого этапа программы. Оценка эффективности 

псевдокода и использования собственных блоков в рамках 

планирования. Использование моторов, датчиков и 

оптимизированные программы для решения практических 

конкурсных задач за максимально короткое время. 

Практика: Сборка Продвинутой приводной платформы, отвала 

бульдозера, подъёмного рычага, а также дорожки и флажков. 

Написание программы, с которой Продвинутая приводная платформа 

могла бы выполнить конкурсное задание. Учащиеся должны 

использовать все знания, полученные ими до настоящего момента. 

Изменение игрового поля и придумывание новых правил. 

Тема 5.8 Подъемный кран. 

Теория: Обсуждение идей, приведенных в разделе Начало 

обсуждения, чтобы обсудить тему занятия. Объяснение целей и задач 

занятия. Обсуждение основных функций робота, использующиеся, 

чтобы заставить кран опустить строительные элементы. 

Обсуждение, как можно повернуть Подъёмный кран перед тем, как 

включить его. 

Практика: Сборка Усовершенствованной приводной 

платформы, а также отвала бульдозера и подъёмного рычага. Следуя 

инструкциям, написать программу, выполняя которую робот подъедет 

к Подъёмному крану и включит его. Практика в размещении робота и 

выполнении миссии по запуску Подъёмного крана. 

 

Раздел 6 Итоговое занятие. 

Практика: Конструирование робототехнических проектов. 

Построение пояснительных моделей и проектных решений. 

Разработка собственной модели с учётом особенностей формы и 

назначения проекта. Оценка результатов изготовленных моделей. 

Документирование и демонстрация работоспособности моделей. 

Использование панели инструментов при программировании. 

Исследование в виде табличных или графических результатов и 

выбор настроек. 

Формы и виды контроля: Защита творческого проекта. Итоговая 

выставка работ учащихся. 



 

1.4.Планируемые результаты 
По окончанию программы ««Робототехника: Lego Spike Prime»  у 

учащихся ожидается достижение следующих результатов:  

ЗНАТЬ:  
 правила безопасной работы; 

 основные компоненты конструкторов ЛЕГО; 

 конструктивные особенности различных моделей, сооружений и 

механизмов; 

 компьютерную среду, включающую в себя графический язык 

программирования; 

 виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе;  

 основные приемы конструирования роботов; 

 конструктивные особенности различных роботов; 

 порядок создания алгоритма программы, действия робототехнических 

средств; 

 как использовать созданные программы; 

 самостоятельно решать технические задачи в процессе 

конструирования роботов (планирование предстоящих действий, 

самоконтроль, применять полученные знания, приемы и опыт 

конструирования с использованием специальных элементов, и других 

объектов и т.д.); 

 создавать реально действующие модели роботов при помощи 

специальных элементов по разработанной схеме, по собственному замыслу;  

 создавать программы на компьютере для различных роботов; 

 корректировать программы при необходимости;  

УМЕТЬ:  

 принимать или намечать учебную задачу, ее конечную цель.  

 проводить сборку робототехнических средств, с применением LEGO 

конструкторов; 

 создавать программы для робототехнических средств; 

 прогнозировать результаты работы; 

 планировать ход выполнения задания; 

 рационально выполнять задание; 

 руководить работой группы или коллектива; 

 высказываться устно в виде сообщения или доклада; 

 высказываться устно в виде рецензии ответа товарища; 

 представлять одну и ту же информацию различными способами.  

 

Личностные, метапредметные, предметные результаты, которые 

приобретет учащийся по итогам освоения программы:  

Личностные:  

 принятие и освоение социальной роли учащегося, развитие мотивов 

учебной деятельности и формирование личностного смысла учения;  



 развитие самостоятельности и личной ответственности за свои 

поступки, в том числе в информационной деятельности, на основе 

представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и 

свободе;  

 формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств;  

 развитие этических чувств, доброжелательности и 

эмоциональнонравственной отзывчивости, понимания и сопереживания 

чувствам других людей;  

 развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в 

разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить 

выходы из спорных ситуаций;  

Метапредметные:  

 умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 

формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной 

деятельности;  

 умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том 

числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы 

решения учебных и познавательных задач;  

 умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения 

результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и 

требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся 

ситуацией;  

 умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, 

собственные возможности ее решения. 

Предметные результаты:  

 овладение стартовыми знаниями по робототехнике; 

 формирование умений применения полученных знаний за пределами 

объединения;  

 развитие умений искать, анализировать, сопоставлять и оценивать 

содержащуюся в различных источниках информацию о робототехнике; 

 приобретение теоретических знаний и опыта применения полученных 

знаний и умений для определения собственной активной позиции в 

общественной жизни; 

 приобретение технических знаний, умений и навыков при выполнении 

практических заданий. 

 

 

 

 



Раздел №2. «Комплекс организационно - педагогических условий» 

 

2.1. Календарный учебный график 
 

п/п 
Наименование разделов и тем 

Количество часов Формы 

контроля 

Всего теория практика  

Сентябрь (4) 

1 Вводное занятие. Техника 

безопасности. Конструктор LЕGO 

SPIKE Prime и его программное 

обеспечение. 

 

8 

 

1 
 

1 

Беседа 

Тестирование 

2 Знакомство с аппаратной и 

программной частью решения. 
 

1 

 

1 

Беседа. 

Практическая 

работа 

3 Знакомство с аппаратной и 

программной частью решения. 
 

1 

 

1 

Беседа. 

Практическая 

работа 

4 Знакомство с аппаратной и 

программной частью решения. 
 

1 

 

1 

Беседа. 

Практическая 

работа 

Октябрь (4) 

1 Помогите! 
8 1 1 

Практическая работа 

2 Кто быстрее? 
1 1 

Практическая работа 

3 Суперуборка 
1 1 

Практическая работа 

4 Устраните поломку 
1 1 

Практическая работа 

Ноябрь (4) 

1 Модель для друга 
8 1 1 

Практическая работа 

2 Модель для друга 
 2 

Практическая работа 

3 Следующий заказ 
1 1 

Практическая работа 

4 Неисправность 
1 1 

Практическая работа 

Декабрь (4) 

1 Система слежения 
8 1 1 

Практическая работа 

2 Безопасность прежде всего! 
1 1 

Практическая работа 

3 Еще безопаснее! 
1 1 

Практическая работа 

4 Еще безопаснее! 
1 1 

Практическая работа 

Январь (4) 

1 Да здравствует автоматизация! 
8 1 1 

Практическая работа 

2 Брейк-данс 
1 1 

Практическая работа 

3 Повторить 5 раз 
1 1 

Практическая работа 

4 Дождь или солнце? 
1 1 

Практическая работа 

Февраль (4) 



1 Скорость ветра 
8 1   1 

Практическая работа 

2 Забота о растениях 
1 1 

Практическая работа 

3 Развивающая игра 
1 1 

Практическая работа 

4 Ваш тренер 
1 1 

Практическая работа 

Март (4) 

1 Учебное соревнование 1: Катаемся 
8 1 1 

Практическая работа 

2 Учебное соревнование 2: Игры с 

Предметами 
Учебное соревнование 3: 
Обнаружение Линий 

  2 
Практическая работа 

3 Собираем Продвинутую приводную 

Платформу 
1 1 

Практическая работа 

4 Мой код, наша программа 
1 1 

Практическая работа 

Апрель (3) 

1 Мой код, наша программа 
6  2 

Практическая работа 

2 Время обновления 
К выполнению миссии готовы 

 2 
Практическая работа 

3 Подъемный кран 
1 1 

Практическая работа 

Май (1) 

1 Итоговое занятие 
2 - 2 

Защита 

Проекта 

   Всего: 
64 27 37 

 

 

2.2. Материально-техническое обеспечение: 

Занятия проводятся в специально оборудованном кабинете. На 

занятиях осуществляется работа с конструкторами серии Наборы 

конструктора SPIKE Prime Для создания программы, по которой будет 

действовать модель, используется программное обеспечение 

конструктора SPIKE Prime. Для реализации программы, необходимо 

иметь наборы-лаборатории Лего серии: Образование "Конструирование 

первых роботов"; программное обеспечение для работы с конструктором 

Наборы конструктора SPIKE Prime (LEGO Education SPIKE Prime); 

компьютерами, принтером, сканером, видео оборудованием.  

 

 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

1. Каталог сайтов по робототехнике - полезный, качественный и 

наиболее полный сборник информации о робототехнике. [Электронный 

ресурс] — Режим доступа: свободный http://robotics.ru/ .— Загл. с экрана.  

2. Филиппов С.А. Робототехника для детей и родителей. С-Пб, 

«Наука», 2011г. Наука. Энциклопедия. – М., «РОСМЭН», 2001. – 125 

3. Валк, Л. Большая книга Lego [Текст] / Лоренс Валк; [пер. с 



англ. С.В. Черникова]. - Москва: Издательство «Э», 2017. - 408 с. 

(Подарочные издания. Компьютер).   

4. Гриценко, Л.И. Педагогика и психология: теория и 

технологии [Текст]: 2 ч. / Л.И. Гриценко. – Москва: Планета, 2012. 3. 

Злотин, Б. Изобретатель пришел на урок. Развиваем креативное 

мышление [Текст] / Б.  

5. Злотин, А. Зусман. – Москва: КТК Галактика, 2018 - .302  

6. Исогава, Йошихито. Книга идей Lego, удивительный 

механизм и устройство Lego. [Текст] / Йошихито Исогава; [пер. с англ. 

О.В. Обручева]. - Москва: Э, 2017. -232 с. (Подарочные издания. 

Компьютер). 

7. Мухина, В.С. Возрастная психология: Детство, отрочество, 

юность [Текст]: Хрестоматия. Учебное пособие для студентов 

педагогических вузов. / В.С. Мухина, А.А. Хворостов. – Москва: 

Академия, 2009 - 624с. 

 

 

СПИСОК ЭЛЕКТРОННЫХ ИСТОЧНИКОВ ИНФОРМАЦИИ 

 

1. https://education.lego.com/ru-ru/products/-lego-education-spike-prim - 
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